
© 2010, 2011 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.

Phase de reconstruction :
Refonte et amélioration des zones, des serveurs,

de l'interface utilisateur et nouveau moteur 
Adaptation des contenus actuels, implémentation 

de nouveaux contenus, débogage

Mise à jour 1.18 Mise à jour 1.19
(exclusivités*)

Mise à jour 1.20
(exclusivités)

Mise à jour 1.21
(exclusivités)

Mise à jour 1.22
(exclusivités)

Mise à jour 1.23
(exclusivités)

Campagne marketing de la 
version 2.0 (notamment des 

vidéos promotionnelles)

Transformation
d'Eorzéa

Distribution du
client de la

nouvelle version

Test bêta fermé de 
la version

PlayStation®3et
période d'essai
gratuite de la

nouvelle version PC

"nouveau départ"

2011 2012 2013

Feuille de route simplifiée du développement de la version actuelle de FINAL FANTASY XIV
Cette feuille de route comporte des tâches déjà remplies ainsi que des travaux provisoires. En cas de modification, une annonce sera publiée sur The Lodestone.

* Le terme "exclusivités" fait référence aux parties de jeu disponibles uniquement durant la période de reconstruction et d'adaptation du jeu.

Naoki Yoshida. (28.05.2012)
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